


一、基地简介

（一）基础条件

2020 年 5 月，计算机学院数字媒体技术和动漫制作技术专业与广州大画文

化传播有限公司正式签订了校企合作协议，在协议中明确了双方的职责、义务，

也是双方合作的制度约束。

校企双方联合拟定了合作方案,并制定了详细的校外实践教学基地建设和管

理制度。为了实现校企良性五动的长效合作机制，达到培养市场需求的人才、增

强学生实践能力、实践教育模式改革的三大目标，双方达成共识联合开展建设校

外实践教学基地和校内实践教学基地，为我校学生提供完善的校内外实践学习环

境。

1、广州大画文化传播有限公司数字媒体技术和动漫制作技术专业校外实践

教学基地，主要承担数字媒体技术和动漫制作技术专业认知实习和岗位实习的实

践教学指导和管理任务。认知实习安排主要面向大一的在校学生，按照公司对人

才的实际需求建立实践教学环境，有计划、有步骤对学生进行工作任务的安排和

指导，结合工作需要和学生专业能力、兴趣爱好组织实践项目。岗位实习安排主

要面向大三毕业生，公司为学生创造多个实习岗位，并由专业的部门负责人带教

指导。

2、数字媒体技术和动漫制作技术专业设立校内实训教学基地，基地模拟公

司生产的真实环境，广州大画文化传播有限公司提供真实的实训任务，并帮助学

校搭建实训教学环境，学生实训无缝对接零距离企业上岗。通过校内、校外带教

指导实践教学体系，既能满足学校的实践教学需要，同时也促进了校企深入合作，

为全面提高各专业学生的实践能力提供培养环境。

（二）实践状况

1、基地 2020 年至今接受数字媒体技术和动漫制作技术专业学生实习人数共

250 人(2020-2021 学年共 44 人，2021-2022 学年 131 人，2022-2023 学年 75 人)，

成为了接受专业实习人数最多，涵盖的实习岗位最多的“双多”实习基地。实习

期间聘请有丰富实践经验的企业技术总监作为校外指导教师，与校内指导教师共

同担负学生的实习工作。这样可以使学生在完成实习同时又能得到岗前技能训

练,有利于单位接受学生就业。



2、基地企业专家肖寅爽总经理在 2019 年 11 月加入了我校数字媒体技术和

动漫制作技术专业教学指导委员会，同时担任广东省职业院校教学指导委员会--

艺术设计类专业企业委员，并多次参与专业人才培养方案修订和实践教学体系改

革，连续几年指导学生实习实践。专业老师也多次去基地参观学习先进的数字媒

体技术和动漫制作技术专业实践知识。学校与实践教学基地依托单位有着良好

的、多方位的合作基础。

3、通过与广州大画文化传播有限公司近几年的多次深度交流合作，校企双

方努力探索了校企合作、互利双赢、可持续发展的实践基地建设模式；构建科学

合理的实践教学体系，建设真实企业环境大学生实践教学基地；真正提高学生职

业道德修养，实际操作技能，充分满足培养创新意识的高素质技术技能人才的要

求；增强大学生的创新精神和实践能力，增强社会责任感、团队合作精神和就业

能力。

二、依托单位简介

广州云图动漫设计有限公司成立于 2013 年，位于广州智慧城，致力于成为

最专业的“泛娱乐数字艺术服务”公司，总部设于广州，坐落天河智慧城电子产

业园，整层 3楼办公面积达 3057 平方米，配套宿舍，饭堂，运动等设施。拥有

国内最完整、最顶尖的三维动画制作团队，其核心成员来自网易、网龙、完美等

业内一线游戏研发公司的核心技术岗位及管理岗位，百分之三十以上成员拥有国

内一线游戏公司 9年以上美术研发经验，从 2013 年发展至现阶段，腾讯入股成

为公司最大股东，公司团队已达 600 人，专业技术人员占比 90%以上，拥有创作

高质量“原创动画漫画 IP”的内容团队，承制动画番剧：《诛仙》、《王者荣耀》

《剑来》，原创动画番剧：《逆转次元：AI 崛起》、《幻梦山海谣》，原创动画漫画：

《恋爱云书》、《茶楼浮生梦》，同时孵化《小云兽》《鹿蜀》等形象 IP，与腾讯、

网易、阿里、完美、畅游等业内公司保持了密切的业务合作，目前是华南地区最

大的游戏美术，影视动画制作企业，泛娱乐数字产业促进会会长单位，2018 年



度广州最具关注文化企业，广州云图动漫设计有限公司 CEO 王翔同时任于广东省

政协委员。

广州大画文化传播有限公司是广州云图动漫设计有限公司旗下子公司，总经

理肖寅爽担任广东省职业院校教学指导委员会--艺术设计类专业企业委员，广州

大画文化传播有限公司事业部设立在广州云图动漫设计有限公司总部，占地面积

为 825 平方米，负责广州云图动漫设计有限公司的产教融合板块，配套制作设备

及教学工位达 250 个以上，充分满足教学，生产一体化条件，其中双师素质型企

业导师达 50 名以上，多为 3-5 年以上生产与教学经验的企业教师，参与公司影

视动画，游戏美术等众多项目，以“泛娱乐+”数字艺术专业大类等方向人才培

养为目标，与各大高校开展深度产教融合，于 2018 年 7 月获得黄埔区全资直属

国企--黄埔文化集团投资，广州大画文化传播有限公司事业部的“双元”育人体

系，2021-2026 年被中央美术学院国际学院认定游戏人才培养标准并共建数字艺

术研究中心，共同设立影视动画建模与原画社会培训班，目前在广东省共计服务

学校超 120 所，其中设立产业学院校区有 6所，是广东省第一批产教融合型企业，

广东省第一批现代学徒制试点企业，广东省动画制作 1+X 职业技能等级证书管理

中心。

除了广州云图动漫设计有限公司总部以外，广州大画文化传播有限公司在新

塘太阳城设立产教融合创新创业基地，办公面积为 1000 平方米，配套实操机房，

宿舍，饭堂等设施，可同时满足 200 位学生和教师进行实习实训的校外实践课，

1+X 技能等级证书考证，国家和省级师资培训等各项产教融合校企合作项目，具

备影视动画和游戏美术产业完善的一体化生产条件。



三、依托专业简介

1、数字媒体技术（510204）：

本专业培养德、智、体、美、劳全面发展，适应新时代生产、建设、管理、

服务第一线需要的，具有较强实践能力、良好的人文素质、职业道德和精益求精

的工匠精神，掌握数字图形图像设计、新媒体广告设计与制作、数字音视频处理

和特效制作等方面的知识和技术技能，面向数字内容服务行业的文化传播机构、

影视制作公司、广告传媒公司、新媒体企业等企事行业，从事广告创意设计与制

作、平面设计、新媒体技术、影音后期处理和动画特效制作等方面工作的高素质

技术技能人才。

2021 级在校生（专科）：96 人；2022 级在校生（专科）：128 人。

2、动漫制作技术（510215）：

本专业培养德、智、体、美、劳全面发展，适应动漫制作、游戏特效和影视

动画行业企业发展需要，具有良好的人文素质、职业道德和精益求精的工匠精神，

掌握角色动画、场景动画、二维动画、三维建模、三维动画、游戏特效、影视剪

辑、影视特效和影视动画等知识和技术技能，面向动漫、游戏数字内容服务行业

的角色动画师、场景动画师、二维动画师、三维建模师、三维动画师、游戏特效

师、影视剪辑师、影视特效师和影视动画师的职业群，从事动漫、游戏数字内容

服务等方面工作的高素质技术技能人才。

2021 级在校生（专科）：59 人；2022 级在校生（专科）：68 人。

3、数字媒体技术（310204）：

本专业以立德树人为根本，培养思想政治坚定，德、智、体、美、劳全面发

展，面向游戏动漫公司、影视动画公司、影视制作公司、广告公司、新闻媒体机

构、文化传播机构、政府机构、教育培训机构和新媒体等相关行业，培养具有良

好人文素质、艺术修养和审美能力，适应数字时代与信息社会发展，具有开阔的

视野和良好的沟通能力，掌握应用数字媒体及相关学科的基本理论和方法，在传

媒及文化相关领域进行技术应用、开发、制作、传播、运营及管理的高层次技术

技能型人才。

2020 级在校生（本科）：223 人；2021 级在校生（本科）：52 人；2022 级在

校生（本科）：73 人；2022 级在校生（专升本）：110 人。



数字媒体技术和动漫制作技术专业与广州大画文化传播有限公司、广州漫游

科技有限公司、广州粤嵌通信科技股份有限公司等建立了多个教学实践基地，一

方面邀请上述公司长期奋战在企业生产一线的技术总监为学生举办专题讲座和

进行研讨交流，另一方面带领学生外出参观访问与实地调研，安排学生在实习基

地认知实习和岗位实习，从而使理论教学有效地转化为实践技能。

广州大画文化传播有限公司是近几年众多实践教学基地中，接纳学生实习人

数最多，提供的实习岗位也最多，是数字媒体技术和动漫制作技术专业优质的实

践教学基地。

四、认定条件符合情况（应按照 2023 年省校外实践教学示

范基地审核要点进行逐一说明，并提供相对应的必要佐证材

料）

（一）学校组织认定情况

广东工商职业技术大学组织专家组（表 1）对广州大画文化传播有限公司数

字媒体技术和动漫制作技术专业校外实践教学基地的依托单位广州大画文化传

播有限公司进行了资质审核。审核结果如下：

1、依托单位为独立的法人单位，组织机构健全，遵纪守法，生产运行正常，

所经营的业务和承担的职能与基地所在专业对口；学校与依托单位签订的合作协

议合法有效。

2、依托单位符合劳动保护、卫生、安全等法律法规要求，能为实践教学活

动开展提供充分的安全保护设备和实践教学设备。

3、依托单位组织机构健全，建立有专门的大学生校外实践基地教学运行、

学生管理、安全保障等管理制度，实践教学管理规范，保护学生合法权益。

4、依托单位具备实践教学指导的企业兼职师资力量，能与校方师资共同组

成实践教学指导队伍，确保实践教学质量。



表 1 专家名单

序

号

专家姓

名

所在单位 职务 职称 备注

1 张有谊
广东工商职业技术大学计算机学

院
院长 教授 组长

2 梁虹 广东工商职业技术大学教务处 处长 教授

3 许吉锋 广州口可口可软件科技有限公司 CEO
高级软件开

发工程师

行业企业

专家

4 黄爱民 广东技术师范大学
系主

任
副教授 校外专家

5 李坚 广东信息工程职业学院
副校

长
副教授 校外专家

6 王彩芬 深圳科技大学 教授 校外专家

7 李彩霞 广东科技学院 教授 校外专家

8 段宏斌 广东工商职业技术大学 教授 教师代表

（二）基地情况

一、校外实践课程合作

1、研发合作

学校与企业开展技术技能创新、技术攻关和技术改造等研发项目合作，解决

生产技术难题，推动产业升级和技术进步，节省企业研发成本，提高企业的生产

力和核心竞争力；学校与企业开展技术标准开发、职业技能等级证书开发、课程

与教材开发和科研课题研究等项目合作。

2、技术共享

企业为教师提供技术技能培训，企业担任学校兼职教师，参与专业群建设，

深度参与新专业设置论证、人才培养方案和课程标准制订、课程设置、实习实训、

教学评价等人才培养环节，将自身技术和企业文化前置于人才培养过程。教师要

充分发挥自身优势，积极主动承担企业职工教育与培训等工作。

3、技能传承（传播）

企业接受教师实践，通过技能培训、专题讲座、师徒结对、顶岗实践等多种

方式，传承和弘扬企业关键技术技能，传播企业文化，企业师傅带徒传授技术技

能，培养青年骨干教师。

4、转化服务

教师基于企业实践过程和企业实际需求开展科学研究，包括生产工艺升级改

造、生产流程优化、新产品研发等，校企密切配合，促进科技成果转化。



二、校外实践实习合作

1、战略合作

企业为学校在技术革新、项目开发、员工培训、文化建设产业发展等提供教

育与科技服务；同时为在校影视动画专业群专业的学生进行岗位实训指导、创业

教育和职业指导，为相关合作专业毕业生提供就业与实训岗位。

2、定向培养

企业根据影视动画行业实际需求，提供教学过程中所需专业师资（岗位教育

专业技术人员、管理人员等）、岗位教学资源等，实施针对性教育。

3、就业实训

从协议签订之日起，学校可根据影视动画行业人才培养计划，每年可选派一

定数量的学生，到所属企业进行岗位实训。

三、校外实践基地合作

以共建共赢为目的，整合行业最优资源。通过“六共建”深度推进产业学院

建设，实现职业教育“五对接”目标，建立完善的管理运行机制和治理体系，构

建特色鲜明的专业群，创新全领域新型现代人才培养模式，产生引领职业教育改

革的标准体系，探索出教师系列和工程师系列双向职称晋升机制，建成集高技能

人才大学生就业实训基地、创业孵化基地、技术研发中心、创新创业中心、协同

创新中心等一体的产学研合作平台。实现人才供给、技术技能培训、技术研发与

推广、结构化团队构建、基地互设等良性循环，使学校教学科研更专业化、多元

化，并服务企业迈向高端化、智能化。

四、学校对基地投入情况

学校对广州大画文化传播有限公司数字媒体技术和动漫制作技术专业校外

实践教学基地经费投入上，统筹规划，合理配置，专款专用根据本专业本年度课

程及学生实习任务的具体情况,经本专业团队讨论通过及学院审核批准，在课内

实训、单独设置的综合实践课、认知实习和岗位实习规定额度内使用经费，原则

上按比例调配。实践教学经费的具体使用项日包括:1、交通费；2、资料查询、

打印、复印费用；3、实习(训)耗材；4、实习(训)场地使用费；5、校外单位指

导教师实习(训)指导费；6、教师联系实习(训)单位的差旅费等；7、学生参加业

岗位实习购置意外伤害保险费；8、经教务管理部门批准同意使用的其他实习实



训开支。近三个学年学院对该基地实践教学经费投入情况（表 2）。

表 2 近三个学年学院对该基地实践教学经费投入情况

学年

学生人

数（人）

实习学

生意外

伤害保

险费

（元）

学生实

习交通

费（元）

校内实习

指导教师

交通费

（元）

实习实训

耗材经费

（元）

校外老师

实习指导

费（元）

合计总

金额

（元）

实践教

学生均

经费（元

/人）

2020-2021 44

50元/人

*44 人

=2200

50 元/人

*44 人

=2200

600 元/人

*2人

=1200

100 元/人

*44 人

=4400

1000 元/人

*4 人=4000

14000 318.18

2021-2022 131

50元/人

*131 人

=6550

50 元/人

*131 人

=6550

600 元/人

*2人

=1200

100 元/人

*131 人

=13100

1000 元/人

*14 人

=14000

41400 316.03

2022-2023 75

50元/人

*75 人

=3750

50 元/人

*75 人

=3750

600 元/人

*2人

=1200

100 元/人

*75 人

=7500

1000 元/人

*8 人=8000

24200 322.67



五、基地取得的成果

一、以赛促学

广州大画文化有限公司联合网易电竞星芒计划、网易电竞政校企产业生态负

责人刘华倩在广东工商职业技术大学计算机学院举办《蛋仔派对》星芒计划校园

创作营（地图编辑创作）比赛。由网易电竞星芒计划和网易大神发起，通过产教

融合的方式，共同为在校学生提供游戏电竞侧免费项目实训及课堂培训，其中包

含但不限于课程内容有：游戏信息（工坊认知基础及类型理解、色彩配搭及长难

地图赏析、初步构建及场景地图赏析、工坊认知进阶及特殊道具、工坊认知信息

及场景搭建、二次搭建及场景地图赏析）等专业课程。通过比赛方式促进和提高

学生的学习兴趣。

二、联合申报国家新闻动漫传播示范平台

广东工商职业技术大学计算机学院和广州大画文化传播有限公司校企联合



申报“国家新闻动漫传播示范平台”高校动漫研创基地首批培育与建设项目（讽

幽字〔2023〕1 号），经《讽刺与幽默》报社有限公司考察、审核，批准广东工

商职业技术大学计算机学院入围并作为首批试点实训基地开展培育与建设工作。

通过示范平台申报促进专业建设、实现建设目标。

三、专业和人培校企研讨会

广州大画文化有限公司总经理肖寅爽、经理陈昌伟、行政邱冬媛和网易电竞

星芒计划、网易电竞政校企产业生态负责人刘华倩在广东工商职业技术大学计算

机学院会议室，召开校企合作洽谈会。会上，校企双方就校企深度合作、专业建

设、人才培养等进行具体的探讨分析。

四、岗位实习



2020-2021 学年、2021-2022 学年、2022-2023 学年主持实施三个学年 250

名学生在广州大画文化传播有限公司数字媒体技术和动漫制作技术专业校外实

践教学基地进行岗位实习。
















